
 

 

Spiele 

 

Planspiel triCO2lor Stufe: 1. – 3. 
/ 

4. – 6. 
. 

7. – 9. 
☺ 

Kurzbeschrieb 
Das Planspiel triCO2lor verbindet persönliche Energieentscheide mit deren wahrscheinlichen Folgen 
für den Klimawandel. triCO2lor besteht aus einem Brettspiel und einer visuellen Darstellung des 
Weltklimas über das Internet.   
Das Planspiel kann ab 12 SpielerInnen gespielt werden und eignet sich für Schulklassen, 
Jugendgruppen und Anlässe aller Art. Im Unterricht passt es zu Themengebieten wie 
Wirtschaftslehre, Umwelt, Ökologie oder Soziallehre. Alle Individuen der drei oder mehr Generationen 
investieren Runde um Runde in fossile, effiziente oder erneuerbare Technologien. Je nach Entscheid 
und technologischem Fortschritt ändern sich die Voraussetzungen für alle teilnehmenden 
Generationen.   
 
 

 

Das Spielbrett der Generationen. Jede 
Gruppe repräsentiert eine Generation. 

 Online den CO2-Stand ablesen, der sich aus 
den Entscheidungen der Mitspieler ergibt. 

 

 

Organisatorisches 
Vorbereitungen 
Das Spiel kann gemietet oder gekauft werden. Um den Erfolg der Spielrunde sicher zu stellen, wird 
eine geleitete Durchführung mit den Anbietern (myclimate oder dem Ökozentrum Langenbruck) 
empfohlen.  
Das Formular zur Ausleihe kann unter http://www.trico2lor.ch/hire.php heruntergeladen werden. 

Dauer 
Spieldauer ca. 2 Lektionen (ohne Einbettung, Vorbereitung und Auswertung) 

Kosten 
CHF 100.- pro Monat + Versandkosten + evtl. externe Betreuung 

Material / Ausrüstung 
Ein Set besteht aus 4 Generationen-Spielbretter und Material für 24 Teilnehmende 

Kontakt und weitere Informationen 
Myclimate 
z.H. Patrick Jaeger 
Sternenstrasse 12 
8002 Zürich 
044 500 43 51 
triCO2lor@myclimate.org  
http://www.trico2lor.ch/  




